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La tesis doctoral esta dividida en cuatro partes, correspondientes a giros argumentativos y
estilisticos determinados, que estan constituidas por una serie de capitulos a propésito. El
itinerario quiere mostrar diversos aspectos del tema central, en la inteligencia de que el estilo
narrativo empleado, tanto textual como en imagen, es parte fundamental de la tesis.

En la primera parte, “Trayectividad o lo discreto/volatil’, se plantea un ejercicio de
aproximacion y sedimentacion de diversas nociones acerca del espacio urbano y sus
personajes, asi como las maneras de acercarse a ellos con mirada impresionista. En el
capitulo |, se presentan algunas reflexiones sobre la nocién de espacio hasta su localizacién
en lo urbano. Ademas, se desarrollan versiones de lo espacial y las practicas que definen lo
que se ha denominado como personajes proteiformes o liminales. En el capitulo I, se
dibujan las trayectorias a seguir en el tratamiento del espacio urbano, algunas reflexiones
preliminares sobre el debate modernidad-postmodernidad y las propuestas psicosociales
reconocibles como marca de agua en toda la argumentacion del texto. El capitulo Ill, por su
parte, ofrece su version de una fenomenologia impresionista como posibilidad de encuadre
interpretativo. Como corolario a la manera de mirar el espacio, se presentan en el capitulo IV
las piezas de la reflexién simmeliana en torno a la sociabilidad, el conflicto, el estilo y la forma
social como pequenios frescos del estilo de mirar.

La segunda parte, “Transitividad o lo concreto/viscoso”, juega en paralelo con el
planteamiento de la primera parte. Busca la complementarierad estilistica y tematica. Asi, en el
capitulo V, se narra la vida del espacio metropolitano de nuestro siglo y de sus personajes,
rastreando a autores de la llamada tradicion moderna. Es evidente que sus planteamientos
radicalizan las debilidades del debate sobre la modernidad. Con todo, lo que se resalta en el
capitulo es la aparicion de personajes hibridos y trashumantes como una cierta forma de vida
en el siglo que casi acaba. Sus practicas ordinarias en tanto invenciones de lo cotidiano y
como estratagemas de resistencia ante los dispositivos autoritarios y omnicomprensivos,
aparecen en el capitulo VI. Siguiendo el tono encaminado, el capitulo VII acoge las
reflexiones sobre la tension entre la estrategia y las tacticas de resistencia en el espacio
urbano. Se distinguen algunos binomios que insisten en las maneras de mirar/practicar el
espacio urbanoy su importancia como elementos teérico-metodolégicos en lo psicosocial.

La tercera parte, titulada “Transgresiones o lo urbano practicado”, presenta grosso modo
una serie de propuestas artistico-artefactuales de trabajo sobre el espacio urbano y su
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dislocacién en la vida diaria. El capitulo VIII introduce al uso de la tecnologia de las
proyecciones como forma de tratocamiento de los edificios y monumentos publicos. En
complicidad con los espectadores, se reconstruyen versiones irénicas y transitorias de las
mitologias petrificadas en los edificios, bajo la estrategia de alegorias de algunos discursos
totalitarios que hay que desmenuzar. Al capitulo IX le corresponde mostrar una serie de
vehiculos para el asalto urbano. En el supuesto de que la tecnologia del artefacto es un
personaje liminal mas, se subraya la coloratura metaférica sobre el paseo callejero y el didlogo
como formas de sociabilidad critica. Asimismo, se hace la denuncia de la especulacion
inmobiliaria, la crisis de la vivienda y la contumaz proliferacion de la errancia y el transtierro
como nuevas formas de interaccion social. Mientras que en el capitulo previo se insistia en los
vehiculos, en el capitulo X se presentan y analizan determinados artefactos de asalto
urbano y se discuten como piezas tecnol6gicas que ilustran de manera mas cercana la
recomposicion del nuevo cuerpo transhumano.

Ya en la cuarta parte, “Transhumanidad o lo quimérico/liminal”, se entra en una nueva
condensacioén del horizonte urbano y de sus personajes. Aqui se insiste en la persistencia de la
tension entre cartografiar y narrar como alternancias entre la intervenciéon urbana delimitada
por el marco mas férreamente experto y la practicada en el ambito profano mas coloquial. El
capitulo Xl senala este vaivén mostrando algunos perfiles de ciudades y proyectos de
intervencion, como eje sintético de los horizontes urbanos. El capitulo XIlI juega al
contrapunto con el anterior y aqui se parte de los personajes liminales para recortar lo
urbano. Aparecen invocados bajo tres alegorias mitoldgicas correspondientes al artefacto, a la
errancia y al transtierro. El andlisis retoma la discusion sobre la postmodernidad planteada
en la primera parte y la conecta con algunas versiones de los estudios de la cultura que
obedecen a una légica indisciplinada y que abrevan de tradiciones muy diversas en las
ciencias humanas. A nuestro juicio, demuestran la necesaria inoculaciéon de lo literario en la
practica psicosocial. A la postre, se dibujan las coordenadas inestables y turbulentas de lo
transhumano como reconfiguracion de las identidades, de lo espacial y de lo social: como otra
serie de mitologias de lo radicalmente infame.

SOME RIGHTS RESERVED

Este texto esta protegido por una licencia Creative Commons.
Usted es libre de copiar, distribuir y comunicar publicamente la obra bajo las siguientes condiciones:
Reconocimiento: Debe reconocer y citar al autor original.
No comercial. No puede utilizar esta obra para fines comerciales.
Sin obras derivadas. No se puede alterar, transformar, o generar una obra derivada a partir de esta obra.

Resumen de licencia

Texto completo de la licencia



http://creativecommons.org/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.5/es/legalcode.es
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.1/es/

